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コンテンツとツーリズム 

―アニメ聖地巡礼から考える希望をもたらす観光のあり方 

 

2012 年 3 月 23 日 

於：有限会社エアーダイブ 

 

岡本健 

 

 

 本日の講演は、「コンテンツとツーリズム」と題しておこなわせていただきま

す。デジタル化とネットワーク化が進み、個人の情報発信能力が高まっている

現在、コンテンツツーリズムという観光の新たなあり方が注目されています。

コンテンツツーリズムとは、コンテンツを活用した観光振興を指すことが多い

のですが、今回の講演ではそこには話を限定しません。アニメ聖地巡礼という

ファン側から起こって来る行動と、それをきっかけにした地域振興が起こって

来るプロセスをご説明し、コンテンツとツーリズムの関係性を整理しながら、

現代社会に希望をもたらす観光のあり方を考えてみたいと思います。 
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