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１ラウンドの流れ

①アクションフェイズ

②得点フェイズ

③環境フェイズ

④回復フェイズ
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The flow in a round

①Action phase

②Scoring phase

③Environment phase

④Recovering phase
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ギョギョバトル トークンシート （スタンダードルール用No.1）
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ギョギョバトル トークンシート （スタンダードルール用No.2）

カイやイカが大量発生してしまった場合は、こちらを使うと便利です。



ギョギョバトル トークンシート （アレンジルール用）

ゲームに慣れてくると、もっと魚を増やしてみたい！点数を変えたい！大人数でプレイしたい！といった要望も出てくる
かと思います。そんな時には、このシートを使って、自分なりのオリジナルギョギョバトルを作ってお楽しみください！
もちろん、自分でデザインしたオリジナル魚を追加してもOKです。


