
 

Instructions for use

Title e-対話 : ゲームで考える海の生態系

Author(s) 波田, 和人//ゲーム制作; 山之内, 海映//コンポーネントデザイン; 阿部, 悠//テストプレイ; 田中, 文佳//テストプ
レイ; 千葉, 泰史//テストプレイ・英語翻訳; 種村, 剛//監修

Issue Date 2022-03-31

Doc URL http://hdl.handle.net/2115/84645

Type learningobject

Note
2021年度対話の場の創造実習．
実施日：2022年2月6日10:30～12:30．
「e-対話：ゲームで考える海の生態系」で実施したオンラインで実施した海の生態系に与える人間の影響を
主題にしたボードゲーム「ギョギョバトル」．

Additional Information There are other files related to this item in HUSCAP. Check the above URL.

File Information 06_CoSTEPgame_flyer.pdf (e-対話フライヤー)

Hokkaido University Collection of Scholarly and Academic Papers : HUSCAP

https://eprints.lib.hokudai.ac.jp/dspace/about.en.jsp



