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本日は、お越しいただきありがとうございます。10:30開始までお待ちください

名前の初めの番号は消さずに、ニックネームに変更してください（例：２たねたろう）

本日の流れ

10:35~ 海について知ろう

10:45~ ゲーム（ブレイクアウトルーム）

①チュートリアル

②本番Ⅰ

ー作戦会議タイムー

③本番Ⅱ

12:00~ 対話タイム

12:20~ 全体クロージング

海からの恵みと聞いてどんなものを思い浮かべますか？
ぜひチャット欄へ記入をお願いします！！

海には様々な生き物が生息しています
登録されている種：約24万種

(World Register of Marine Species)

生態系

個体群 生物群集 水や光など
周りの
生息環境

食物連鎖：食うー食われるの関係

(イラストAC)
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動物プランクトン

イカ
アジ・イワシ・サンマ

植物プランクトン

シャチ

サメ・イルカ

エビ・カニ
ヒトデ・ウニ・カイ

マグロ・カツオ・ブリ

サバ
タコ

https://news.yahoo.co.jp/art icles/3b0a0f e18ac 2c60c 2ee45e5755991ba17bdf33fc

「森は海の恋人」：森は海に栄養をもたらす存在
『森と里と海のつながり 京大フィールド研の挑戦』

水産資源の危機

● 年間約800万トンのプラスチックゴミが流出
( “Banning single-use plastic: lessons and experiences from countries” UN Environment report (2018))

● 世界の水産資源の割合
十分に利用できる→6.2%
獲り過ぎ→34.2%

限界までの利用→59.6%
(The State of World Fisheries and Aquaculture (2020))

私たちの活動が海の生き物や環境に
どのような影響を及ぼしうるのか？
ゲームを通して、
その仕組みを体験してみましょう！！

ゲーム「ギョギョバトル」！！

※今回はゲームの都合上、生態ピラミッドを簡略化しています
ご了承ください

私たちからのメッセージ

海、陸、魚、そしてヒトも生態系の中でつながった関係。

だからこそ、ヒトの利己的な選択が生態系のバランスを崩してしまう。

私たちは対話をすることで、より良く付き合っていけるのでは

本日はご参加いただき、ありがとうございました！
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スライド制作：千葉泰史（北海道大学CoSTEP対話の場の創造実習）
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